3. OBTENCIO DELS PUNTS PER VIA COMPETICIO

3.1. Sistema de competicié masculina

Es poden obtenir els punts per la via de competicio a la categoria masculina
pels seguents sistemes: per “Lligues” i per “Linies”. El sistema per Lliga sera
I’emprat de forma habitual, només en casos excepcionals s’utilitzara, a criteri del
responsable de la competicié de pas de grau, el sistema per Linia.

Les condicions per poder accedir a aquests sistemes soén:

o« 1r. Dan: estar en possessio del cintur6 marré6 amb un any
d’antiguitat, i pertanyer com a minim a la categoria cadet (Sub —
17).

e 2n. 3r.i4t. Dan: estar en possessio del Dan precedent, i haver
complert com a minim la meitat del temps reglamentari per
I'obtenci6 del nou Dan, per lavia de competicié.

3.1.1. Per“Lligues”

El sistema per Lligues és realitzara agrupant els candidats de pes
similar, amb lligues d’un minim de 5, i un maxim de 6 competidors. En aguestes
lligues es faran grups diferenciant per un costat, les lligues dels candidats amb
cinturé marrg, i per I'altra els que tenen cintur6é negre independentment del Dan.

Es comptabilitzant els combats guanyats de la forma segient:

RESULTAT PUNTS

Koka: 3
Yuko: 5
Wazaari: 7
Ippon: 10

Els punts necessaris en una o en diverses jomades per a superar la
competicio, per lavia de competici6 son:



UNA SOLA DIVERSES
JORNADA  JORNADES

Lliga de 5 competidors: 28 punts 100 punts
(acumulats en
Lliga de 6 competidors: 35 punts [diverses jornades

Per facilitar I'obtencié dels punts necessaris en lamodalitat de “diverses
jornades”, es comptabilitzaran els combats guanyats, a qualsevol adversari i de
qualsevol grau, en competicions oficials dins o fora de la Federaci6 Catalana de
Judo y D. A, afegintse al comput de I'aspirant, tenint en compte el seguent
barem:

GUANYADOR PUNTS
Cintur6 Marr6 guanya a cinturé Marro 10
Cintur6 Marr6 guanya a cinturé Negre 20
Cinturo Negre guanya a cinturé Marro 5
Cinturé Negre guanya acinturé Negre 10

3.12. Per“Linies”

El sistema per Linies només s’emprara pels candidats a 2n., 3r. i 4t. Dan,
en casos excepcionals i a criteri del responsable de la competicio de pas de
grau.

Per a la realitzacio d’aquest sistema s’agrupen els cinturons marrons de
pes similar al candidat amb linies, necessitant un minim nombre de victories
perpassar en una solajornada:

MINIM DE VICTORIES

NO'\D"ERE NECESSARIES PER
PASSAR EN UNA
MARRONS JORNADA
Per a 2n. Dan: 6 4 victories més 2 nuls
Per a 3r. Dan: 7 6 victories més 1 nul
Per a 4t. Dan: 10 8 victories més 2 nuls




Si el candidat no aribés al minim de victories per aconseguir la
competicié en una jornada, se li acumularien al seu compte particular el nombre
de victories aconseguides en aquesta jornada (cada victoria val 10 punts),
restant-li una.

El cinturé marro6 integrant d’'una linia que aconsegueix la victoria sobre
qualsewvol candidat, obtindra la puntuacié de 20 punts que incrementaran al seu
comput particular en lamodalitat de “diverses jornades”.

Nota:

En el cas de qualsevol contingéncia en les jornades de competicio, el
responsable de la mateixa dirimirala solucié més adient.



3.2. Sistema de competicié femenina

Es poden obtenir els punts per la via de competicié en la categoria femenina
de dues formes paral-leles: per “lppons” i per “Victories”. Les candidates a
gualsevol Dan podran participar en ambdues modalitats, entenent que una
modalitat és independent de l'altre.

Les condicions per poder accedir a aquests sistemes soén:
e 1r. Dan: estar en possessio del cintur6 marrd i pertanyer com a

minim a la categoria cadet (Sub —17).
* 2n..3r.i4t Dan: estar en possessio del Dan precedent.

3.2.1. Per“lppons”

Es comptabilitzaran els combats guanyats per Ippon, a qualsevol

adwersaria i de qualsevol grau, en competicions oficials dins o fora de la
Federaci6 Catalana de Judo yD. A.

Els combats guanyats per qualsevol resultat en fases de sector
classificatories pels campionats d’Espanya, fases finals dels campionats
d’Espanya i competicions internacionals es comptabilitzaran com si la
guanyadora ho hagués fet perlppon.

IPPONS
De marréa 1r. Dan: 4
De 1r. a 2n. Dan: 6
De 2n. a 3r. Dan: 10
De 3r. a 4t. Dan: 16

3.22. Per“Victories”

Es compfabilitzaran els combats guanyats per qualsevol resultat, a
gualsevol adversaria i de qualsevol grau, en competicions oficials dins o fora de
la Federacié Catalana de JudoiD. A



VICTORIES

De marro a 1r. Dan: 10
De 1r. a 2n. Dan: 15
De 2n. a 3r. Dan: 20

De 3r. a 4t. Dan:

25




